rAUS IN DEN sommz=2 WALD: 1M MonaT JUNI

WALDAction: Zapfenweitwurf

Material: mdoglichst gerade Aste und Zweige vom Waldboden vor Ort;
Zapfen aller Art (alternativ: kurze Stdckchen)

ldee: Zu allererst bereitet ihr euch mit den gesammelten L 7
Asten eine Spielflache mit finf einzelnen Feldern vor ”
(siehe Skizze). n
Danach zieht ihr mit dem Ful} eine gut sichtbare Linie A
auf den Waldboden — die Startlinie. Starklinie

Jeder Mitspieler bekommt jetzt flr den Weitwurf-Wettbewerb flnf
Zapfen und alle versammeln sich hinter der Startlinie.

Einer nach dem anderen wirft nun die funf Zapfen in die Felder:
kommt der Zapfen im ersten Feld zum Liegen, zahlt dieser Wurf einen
Punkt, das zweite Feld bringt dem Werfer zwei Punkte usw. ...
Zapfen, die neben den Feldern landen, zahlen leider nicht mit.

SchlieR3lich ermitteln alle Spieler ihre Gesamtpunktzahl. Wer sich die
hochsten Treffer ,erworfen® hat, hat den Wettbewerb gewonnen.

Euch nun viel Spald beim Zapfenweitwurf!



